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WAZNE

Wprowadzanie w urzgdzeniu jakichkolwiek modyfikacji, ktére nie sg autoryzowane przez
producenta, lub dokonywanie samodzielnych napraw skutkuje utratg uprawnien wynikajgcych
z gwarancji.

Firma SATEL stawia sobie za cel nieustanne podnoszenie jakosci swoich produktow,
co moze skutkowa¢ zmianami w ich specyfikacji technicznej i oprogramowaniu. Aktualna
informacja o wprowadzanych zmianach znajduje sie na naszej stronie internetowe;j.
Prosze nas odwiedzi¢:
https://support.satel.pl

Deklaracja zgodnosci jest dostepna pod adresem www.satel.pl/ce

W instrukcji mogg wystgpi¢ nastepujgce symbole:

- uwaga;

A - uwaga krytyczna.
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2 SO-PRG SATEL

Programator SO-PRG stuzy do programowania kart MIFAREg (wymagany jest program
CR SOFT). Umozliwia tez odczyt numerow zaprogramowanych kart i wpisywanie tych
numeréw w dowolnym programie (tryb klawiatury HID).

1. Wiasciwosci

e Obstuga kart MIFAREg:
— Ultralight,
— Classic,
— DESFire (EV1/EV2/EV3).
e Port USB 2.0 (gniazdo Micro-B).
e Zasilanie z portu USB komputera.
e Wskazniki LED.
e Obudowa przystosowana do pracy na biurku.

2. Opis

@ gniazdo USB Micro-B.
(2) wskazniki LED (patrz tabela nizej).

Wskaznik Kolor Opis
@ zielony swieci — poprawne potgczenie z komputerem
@ 26ty swieci — niepoprawne potgczenie z komputerem

(kabel USB nie obstuguje przesytania danych)

swieci — zasilanie obecne
@é bialy miga — programator oczekuje na zblizenie karty
' (programowanie lub czyszczenie kart przy uzyciu
programu CR SOFT)
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3. Podiaczenie do komputera

Potgcz port USB programatora z portem USB komputera. Uzyj kabla USB, ktéry obstuguje
przesytanie danych. System operacyjny Windows automatycznie wykryje urzgdzenie
i zainstaluje odpowiednie sterowniki. Po zainstalowaniu sterownikow, w komputerze
dostepne bedg wirtualny port szeregowy COM i klawiatura zgodna z HID.

Przez kilka sekund po podtgczeniu do komputera migajg wszystkie wskazniki LED
programatora, sygnalizujgc rozruch.

Klawiatura zgodna z HID jest niedostepna, gdy programator jest potgczony
z programem CR SOFT.

4. Program CR SOFT

Do programowania kart MIFARE wymagany jest program CR SOFT. Program stuzy réwniez
do programowania ustawien urzadzen kontroli dostepu z czytnikiem MIFARE (CR-MF5
i CR-MF-3). Mozesz go pobraé ze strony www.satel.pl.

Program wymaga systemu operacyjnego Windows 10 (lub nowszego).

Ustawienia pokazywane na zrzutach ekranu w instrukcji sg przyktadowe.

4.1 Rozpoczecie pracy

4.1.1 Ustawienie hasta administratora

Po pierwszym uruchomieniu programu wyswietlone zostanie okno ,USTAW HASLO”. Nalezy
w nim ustawi¢ hasto administratora. Administrator ma dostep do wszystkich projektéw
tworzonych w programie.

Jezeli nie ustawisz hasta, program bedzie wyswietlat okno ,USTAW HAStO” przy
kazdym uruchomieniu. Brak hasta administratora oznacza, ze projekty i zawarte
w nich informacje nie sg chronione przed osobami nieuprawnionymi.

USTAW HASLO

Mowe hasto

Potwierdz hasto

USTAW ANULUJ

1. W polu ,Nowe hasto” wpisz hasto (od 1 do 16 cyfr, liter lub znakéw specjalnych).
2. W polu ,Potwierdz hasto” wpisz to samo hasto.
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3. Kliknij ,Ustaw”. Okno ,USTAW HASLO” zostanie zamkniete. Komunikat potwierdzi
ustawienie hasta. Uzyskasz dostep do okna programu (patrz ,Okno programu z listg
projektow” s. 5).

| Po kolejnym uruchomieniu programu bedziesz musiat sie zalogowac, aby uzyskac
| dostep do okna programu.

4.1.2 Zmiana hasta

1. KIliknij - na pasku menu. Wyswietlone zostanie menu.

[ I | F oy
. Q AN KONFIGURACJA
.--0-1 ZMIEF HASLO
O
(31) 0 PROGRAMIE

2. Kliknij ZMIEN HASLO”. Wyswietlone zostanie okno ZMIEN HASLO”.

ZMIEN HASLO

Stare hasto o
0/16

Nowe hasto o
0/16

Potwierdz hasto o
0/16

USTAW ANULUJ

3. W polu ,Stare hasto” wprowadz aktualne hasto.

4. W polu ,Nowe hasto” wprowadz nowe hasto (od 1 do 16 cyfr, liter lub znakéw
specjalnych).
5. W polu ,Potwierdz hasto” wprowadz ponownie nowe hasto.

6. Kliknij ,Ustaw”. Okno ,ZMIEN HASt.O” zostanie zamkniete. Komunikat potwierdzi zmiane
hasta.
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4.1.3 Zmiana jezyka programu

1. KIliknij - na pasku menu. Wyswietlone zostanie menu.
2. Kiliknij ,KONFIGURACJA”". Wyswietlone zostanie okno ,Konfiguracja”.

Konfiguracja

Sciezka danych

C:\Users\ \AppData\Roaming\Satel\CR-SOFT\data

Jezyk programu

polski

Pozwol na duplikaty kart

ZAPISZ ANULUJ

3. Kiliknij pole ,Jezyk programu”. Wyswietlona zostanie lista jezykow.
4. Kiliknij jezyk, ktéry ma by¢ uzywany.
5. Kliknij ,ZAPISZ". Okno ,KONFIGURACJA” zostanie zamkniete.

4.2 Okno programu

4.2.1 Okno programu z lista projektéw
Po zalogowaniu, w oknie programu wys$wietlana jest lista projektow.

&5 CRSoft

;a'e.’:‘ CR SOFT 9, - Administrator

0 N
i !
] Ko Sl
PROJEKT (2023-11-13 10:02:28) PROJEKT (2023-11-13 10:02:07)
Utworzony: 2023-11-13 Utworzony: 2023-11-13

@ pasek menu (patrz ,Pasek menu” s. 7).
@ lista projektow.
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@ pasek narzedzi dla listy projektow.

Lista projektow

Na liscie wyswietlane sg projekty, do ktérych masz dostep. Kliknij na projekt, aby go
otworzy¢.

Pasek narzedzi dla listy projektow

Na pasku narzedzi wyswietlane sg przyciski i funkcje dotyczace projektow.

- kliknij, aby utworzy¢ nowy projekt (patrz ,Utworzenie projektu” s. 9).

@

- kliknij, aby zaimportowac projekt (patrz ,Importowanie projektu” s. 10).

Sortuj wedtug — mozesz wybra¢ sposob sortowania projektéw na liscie (wedtug nazwy lub
wedtug daty utworzenia).

- kliknij, aby zmienic¢ tryb wyswietlania listy projektow na tabele.

- kliknij, aby zmienic¢ tryb wyswietlania listy projektow na kafelki.

Filtr — wprowadz cigg znakéw i kliknij Q , aby wyswietli¢ projekty, ktére zawierajg ten cigg
znakéw w nazwie lub w innych ustawieniach wyswietlanych w zaktadce ,PROJEKT”.

4.2.2 Okno programu po otwarciu projektu

&, Administrator

PROJEKT ﬂ Nazwa projekiu
PROJEKT (2023-11-13 10:02:07)

[t SYSTEM ~
URZADZENIA

KARTY

(1) zaktadki.

@ pasek tytutu.
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@ pasek menu (patrz ,Pasek menu” s. 7).

@ ustawienia dostepne w zakfadce.

Zaktadki
Kliknij zaktadke, aby wyswietli¢ ustawienia dostepne w zaktadce.
PROJEKT — informacje o projekcie.
SYSTEM - ustawienia systemowe:
INTERFEJSY — ustawienia interfejséw komunikacyjnych.
USTAWIENIA TOKENOW - ustawienia kart MIFARE.
URZADZENIA - lista urzgdzen kontroli dostepu w projekcie i ich ustawienia.
KARTY - lista kart MIFARE w projekcie.

UZYTKOWNICY - lista uzytkownikéw w projekcie i ich ustawienia. Zaktadka dostepna tylko
w projekcie typu System autonomiczny.

Po nawigzaniu potgczenia z programatorem dostepne sg tylko zaktadki ,PROJEKT,
LUSTAWIENIA TOKENOW”, ,KARTY” i ,UZYTKOWNICY”.

® - Kliknij, aby wigczyé autoukrywanie opiséw zaktadek.
H_ kliknij, aby wytgczyé autoukrywanie opiséw zaktadek.

Pasek tytutu
Na pasku tytutu wyswietlana jest nazwa otwartego projektu.

4.2.3 Pasek menu

Na pasku menu wyswietlane sg przyciski i informacje. Wyglagd paska menu zalezy od
rozmiaru okna programu, tresci wyswietlanych w oknie programu itd.

E - kliknij, aby wyswietli¢ zaktadki. Przycisk wyswietlany, gdy ze wzgledu na rozmiar
okna zakfadki nie sg wyswietlane.

E - kliknij, aby sie wylogowac. Obok przycisku wyswietlana jest nazwa zalogowanego
uzytkownika.

Qe o . o .
- kliknij, aby nawigza¢ potgczenie z urzadzeniami kontroli dostepu / programatorem.
Przycisk wyswietlany, gdy otwarty jest projekt i program nie jest potgczony z urzgdzeniami
kontroli dostepu / programatorem.

Jezeli nie wybrate$ wczesniej portu COM, ktéry ma by¢ uzywany do komunikacji, po
kliknieciu wyswietlone zostanie okno ,Pofgczenie”.

- kliknij, aby zakohczy¢ potaczenie z urzgdzeniami kontroli dostepu / programatorem.
Przycisk wyswietlany, gdy otwarty jest projekt i program jest potgczony z urzgdzeniami
kontroli dostepu / programatorem. Z lewej strony przycisku wyswietlana jest informacja,
czy program jest potgczony z urzgdzeniami kontroli dostepu, czy z programatorem.

m - kliknij, aby wybra¢ port COM, ktéry ma by¢ uzywany do komunikacji z urzgdzeniami
kontroli dostepu / programatorem. Po wybraniu portu COM, zamiast trzech kropek
wyswietlany jest numer portu. Port COM mozesz wybra¢ rowniez w oknie ,Potgczenie”.
Przycisk wyswietlany, gdy otwarty jest projekt.
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- kliknij, aby odczyta¢ dane z urzgdzen kontroli dostepu. Przycisk wyswietlany, gdy
otwarty jest projekt i program jest potgczony z urzgdzeniami kontroli dostepu.

- kliknij, aby zapisa¢ dane do urzgdzen kontroli dostepu lub programatora. Przycisk
wyswietlany, gdy otwarty jest projekt i program jest potgczony z urzgdzeniami kontroli
dostepu / programatorem.

- - kliknij, aby wyswietli¢ menu.

4.2.4 Menu

_l OTWORZ
il ZAPISZ

A7 EKSPORTLL
@ POLACZENIE

Py

KONFIGURACJA

ZMIEN HASLO

UZYTEOWMNICY PROJEKTU

( 0 PROGRAMIE

W menu dostepne sg nastepujgce polecenia:

OTWORZ — kliknij, aby zamknaé projekt i wrocié do listy projektow.

ZAPISZ — kliknij, aby zapisa¢ zmiany w projekcie (patrz ,Zapisanie zmian w projekcie” s. 22).
EKSPORTUJ — kliknij, aby wyeksportowac projekt (patrz ,Eksportowanie projektu” s. 22).
POLACZENIE - kliknij, aby otworzy¢ okno ,Potgczenie”.

KONFIGURACJA - Kliknij, aby otworzy¢ okno ,Konfiguracja”.

ZMIEN HASLO - kliknij, aby zmieni¢ hasto (patrz ,Zmiana hasta” s. 4).

UZYTKOWNICY PROJEKTU — kliknij, aby otworzy¢é okno ,UZYTKOWNICY PROJEKTU”.

O PROGRAMIE - Kliknij, aby otworzy¢ okno z informacjami o programie.

Gdy wyswietlana jest lista projektow, w menu dostepne sg tylko polecenia
+KONFIGURACJA”, ,ZMIEN HAStO” i ,0 PROGRAMIE”.

s
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425 Okno komunikatow

Okno komunikatow jest wysSwietlane na dole okna programu. Informuje uzytkownika
0 operacjach wykonywanych przez program.

H - kliknij, aby przejs¢ do ustawien okna komunikatow.

- kliknij, aby zamkng¢ okno komunikatow.

Ustawienia okna komunikatow

Czas wyswietlania (s)

Zamykaj automatycznie . 5

Zamykaj automatycznie — jezeli opcja jest wigczona, okno komunikatéw jest zamykane

automatycznie.

Czas wyswietlania (s) — czas, po ktorym okno komunikatéw jest zamykane, gdy wigczona

jest opcja Zamykaj automatycznie.

OK — kliknij, aby zamkng¢ okno ustawieh komunikatéw.

4.3 Programowanie kart uzytkownika w skrocie

Ze wzgledow bezpieczenstwa zaleca sie uzywanie kart typu DESFire.

no

4.
5.

Jezeli karta byta wielokrotnie zapisywana i kasowana i jej pamiec jest zapemiona,
niemozliwe jest jej ponowne zaprogramowanie. Takg karte nalezy sformatowac przed
zaprogramowaniem (patrz ,Czyszczenie karty” s. 19).

Utwdrz nowy projekt (s. 9) lub otwérz istniejgcy projekt.
Nawigz potgczenie miedzy programem i programatorem (s. 11).

Jezeli utworzytes nowy projekt, zaprogramuj ustawienia kart (s. 12). Jezeli otworzytes
istniejgcy projekt, w ktorym ustawienia kart sg zaprogramowane, przejdz do nastepnego
kroku.

Dodaj karty do projektu i je zaprogramuj (s. 17).
Zapisz projekt (s. 22).

4.4 Uzytkowanie programu

4.4.1 Utworzenie projektu
Funkcja dostepna, gdy wyswietlana jest lista projektéw.

1.

Kliknij . Wyswietlone zostanie menu z dostepnymi typami projektu:

System on-line — system, w ktérym urzadzenie kontroli dostepu jest podtgczone do
innego urzadzenia (np. do kontrolera lub centrali), ktdre decyduje o przyznaniu
dostepu. Mozesz wybrac:

INTEGRA/ACCO - urzgdzenia kontroli dostepu i karty bedg uzywane w systemie
firmy SATEL: systemie alarmowym INTEGRA lub systemie kontroli dostepu ACCO.

Inny — urzadzenia kontroli dostepu i karty bedg uzywane w systemie innego
producenta.
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System autonomiczny — system, w ktérym urzgdzenie kontroli dostepu samodzielnie
decyduje o przyznaniu dostepu do pojedynczego przejscia (pracuje jako autonomiczny
modut kontroli przejscia).

iﬂ'E'ﬁ CR SOET £, Administrator

e

System on-line [l INTEGRA/ACCO

!

= System autonomiczny
Sl

T Inny

2. Kliknij na typ projektu, ktéry chcesz utworzy¢. Wyswietlone zostanie okno ,Wprowadz
klucz gtéwny projektu (OSDP)".

Wprowadz klucz gtéwny projektu (OSDP)

Klucz ghowny

3. Wprowadz klucz gtéwny (32 znaki szesnastkowe) lub kliknij °-|T aby wygenerowac
losowy klucz gtoéwny.

Wprowadz klucz gtéwny projektu (OSDP)

Klucz ghowny

F7 042541 Fo1ADTE44:14:2C9C:06:0B:D0:5B

USTAW ANULUJ

4. Kliknij ,USTAW”. Okno ,Wprowadz klucz gtéwny projektu (OSDP)” zostanie zamkniete.
Wyswietlona zostanie zaktadka ,PROJEKT” nowoutworzonego projektu.

4.4.2 Importowanie projektu
Funkcja dostepna, gdy wyswietlana jest lista projektéw.
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1. Kiliknij . Wyswietlone zostanie okno ,Importuj projekt”.
Importuj projekt

Sciezka

Hasto

IMPORTUJ ANULUJ

2. W polu ,Sciezka” wprowadz $ciezke dostepu do pliku lub kliknij ™, aby wskazaé
lokalizacje pliku w oknie systemowym.

3. W polu ,Hasto” wprowadz hasto, ktérym zabezpieczony jest importowany plik.
4. Kiliknij ,IMPORTUJ”. Zaimportowany projekt zostanie wyswietlony na liscie projektow.

4.4.3 Usuniecie projektu

Funkcja dostepna, gdy wyswietlana jest lista projektéw.

1. Najedz myszka na projekt. Wyswietlony zostanie przycisk .
2. Kliknij 7. WysSwietlone zostanie okno potwierdzenia usuniecia.
3. Kiliknij ,OK”. Komunikat potwierdzi usuniecie projektu.

4.4.4 Nawigzanie potgczenia z programatorem
Funkcja dostepna po otwarciu projektu.

1. Kliknij - na pasku menu. Wyswietlone zostanie menu.
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2. Kliknij ,POLACZENIE”. Wyswietlone zostanie okno ,Potgczenie”.

Potaczenie

Magistrala urzadzen kontroli Proaramatory kart
dostepu g ¥

COM3 USB Serial Port

COMS USE Serial Port

3. Kliknij zaktadke ,Programatory kart”. Wyswietlona zostanie lista programatorow
podtgczonych do komputera.

Potaczenie

Magistrala urzadzen kontroli Proaramatory kart
dostepu g ¥

COM10 Urzadzenie szeregowe LISB

4. Kliknij port COM przydzielony programatorowi, z ktérym program ma sie potgczyc.
5. Kliknij ,POLACZ”. Program potgczy sie z programatorem.

4.4.5 Programowanie ustawien kart
Funkcja dostepna po otwarciu projektu.
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1. Kliknij zaktadke ,USTAWIENIA TOKENOW”.
2. Zaprogramuj ustawienia tokendw.

3. Kiliknij na pasku menu, aby zapisa¢ ustawienia kart do programatora.
Ustawienia tokenow dla systemu on-line INTEGRA/ACCO

R PROJEKT 1
{Z—j,:}:: USTAWIENIA TOKENOW .E‘sI-C:::?-.O::.Si'.I::sé:jzé:-SF:Z?:SB:BQ:8D:4F:82:80:88:4é:35
KARTY M Bezsa
MIFARE Classic .
MIFARE DESFire .
MIFARE Ultralight .

Klucz tokendw SATEL - klucz dostepu do numeru karty dla wszystkich typéw kart. Po
utworzeniu projektu jest on taki sam jak Klucz gtowny. Mozesz go zmienic.

W kazdym projekcie klucz powinien byc¢ indywidualny (inny dla kazdego projektu).

Bez szyfrowania — jezeli opcja jest wigczona, jako numer karty uzywany jest fabryczny
numer seryjny karty (CSN). Kart nie trzeba programowac.

Dtugosc¢ numeru karty w systemie INTEGRA/ACCO wynosi 5 bajtow.
Dla kart typu MIFARE Classic uzywane jest tylko 6 mtodszych bajtow klucza.
Jezeli wigczysz opcje Bez szyfrowania, Klucz tokenéw SATEL zostanie skasowany.

Zaprogramuj takie same ustawienia w systemie alarmowym INTEGRA / systemie
kontroli dostepu ACCO.

Ustawienia tokendw dla innego systemu on-line lub systemu autonomicznego

[ ProsexT iy

&) USTAWIENIA TOKENOW

KARTY MIFARE Classic

MIFARE DESFire

MIFARE Ultralight

Dlugos¢ numeru karty — uzywana liczba bajtow numeru karty. Mozesz wprowadzi¢ liczbe
od 5 do 8.

Ustawienia dla poszczegolnych typow kart sg dostepne, jezeli wigczona jest obsfuga
tego typu kart.
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MIFARE Classic

MIFARE Classic

;:\.I;AF«:E Application Directory Sector Number (MSN) v

Tryb — tryb pracy karty:
Chip Serial Number (CSN) — jako numer karty uzywany jest fabryczny numer seryjny
karty. Kart nie trzeba programowac. Dla tego trybu nie sg dostepne zadne dodatkowe
ustawienia.

Sector Serial Number (SSN) — numer karty mozna zaprogramowac i zapisa¢c we
wskazanym obszarze pamieci karty.

MIFARE Application Directory Serial Number (MSN) — numer karty mozna
zaprogramowac i zapisaé w obszarze pamieci karty identyfikowanym na podstawie
Numeru aplikacji (AID).

Numer sektora — numer sektora danych, w ktorym zapisywany jest numer karty. Mozesz
wprowadzi¢ liczbe od 0 do 16. Parametr dla trybu Sector Serial Number (SSN).

Blok — numer bloku w sektorze, w ktérym zapisywany jest numer karty. Mozesz wprowadzi¢
liczbe od 0 do 2. Parametr dla trybu Sector Serial Number (SSN).

Przesuniecie — pozycja pierwszego bajtu numeru karty w bloku. Mozesz wprowadzi¢ liczbe
od 0 do 15. Parametr dla trybu Sector Serial Number (SSN).

Numer aplikacji — identyfikator aplikacji wskazujgcy sektor z numerem karty (AID). Mozesz
wprowadzi¢ 4 znaki szesnastkowe (2 bajty). Parametr dla trybu MIFARE Application
Directory Serial Number (MSN).

MIFARE Application Directory (MAD): typ klucza — typ klucza dostepu do sektora
z numerem aplikacji. Mozesz wybra¢ A lub B. Parametr dla trybu MIFARE Application
Directory Serial Number (MSN).

MIFARE Application Directory (MAD): klucz — klucz dostepu do sektora z numerem

aplikacji. Mozesz wprowadzi¢ 12 znakéw szesnastkowych (6 bajtéw). Parametr dla trybu
MIFARE Application Directory Serial Number (MSN).

| W kazdym projekcie klucz powinien by¢ indywidualny (inny dla kazdego projektu).

Sector Serial Number (SSN): typ klucza — typ klucza dostepu do sektora z numerem karty.
Mozesz wybrac A lub B.

Sector Serial Number (SSN): klucz — klucz dostepu do sektora z numerem karty. Mozesz
wprowadzi¢ 12 znakéw szesnastkowych (6 bajtéw).

| W kazdym projekcie klucz powinien by¢ indywidualny (inny dla kazdego projektu).



SATEL SO-PRG 15

MIFARE DESFire

MIFARE DESFire

MIFARE Application Directory Sector Number (MSN) -

F569A0
0 ENC hd
0 AES128 =

20:21:22:23:2425:26:27:2829:2A2B2C 2D 2E2F

Tryb — tryb pracy karty:
Chip Serial Number (CSN) — jako numer karty uzywany jest fabryczny numer seryjny
karty. Kart nie trzeba programowac. Dla tego trybu nie sg dostepne zadne dodatkowe
ustawienia.

MIFARE Application Directory Serial Number (MSN) — numer karty mozna
zaprogramowac i zapisac na karcie.

Numer aplikacji — identyfikator aplikacji wskazujgcy katalog zawierajgcy plik z numerem
karty. Mozesz wprowadzi¢ 6 znakéw szesnastkowych (3 baijty).

Identyfikator pliku — numer pliku zawierajgcego numer karty.

Przesuniecie — pozycja pierwszego bajtu numeru karty w pliku. Mozesz wprowadzic liczbe
od 0 do 99.

Komunikacja — sposob szyfrowania komunikacji:
BEZ SZYFROWANIA — komunikacja nie jest szyfrowana.
MAC — komunikacja nie jest szyfrowana, ale jest podpisywana cyfrowo.
ENC — komunikacja jest szyfrowana.
Numer klucza — numer klucza stuzgcego do szyfrowania pliku z numerem karty. Parametr
dla komunikacji podpisywanej cyfrowo (MAC) i komunikacji szyfrowanej (ENC).
Szyfrowanie — typ klucza szyfrujgcego. Mozesz wybra¢é DES, 2K3DES lub AES128.
Parametr dla komunikacji podpisywanej cyfrowo (MAC) i komunikacji szyfrowanej (ENC).
Klucz — klucz dostepu do numeru karty. Parametr dla komunikacji podpisywanej cyfrowo
(MAC) i komunikacji szyfrowanej (ENC).

| W kazdym projekcie klucz powinien by¢ indywidualny (inny dla kazdego projektu).
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MIFARE Ultralight

MIFARE Ultralight

Sector Serial Number (SSN) o

6 0

Tryb — tryb pracy karty:

Chip Serial Number (CSN) — jako numer karty uzywany jest fabryczny numer seryjny
karty. Kart nie trzeba programowac. Dla tego trybu nie sg dostepne zadne dodatkowe
ustawienia.

Sector Serial Number (SSN) — numer karty mozna zaprogramowac i zapisa¢ na karcie.
Strona — numer strony zawierajgcej numer karty. Mozesz wprowadzi¢ liczbe od 0 do 100.
Przesuniecie — pozycja pierwszego bajtu numeru karty na stronie. Mozesz wprowadzic¢

liczbe od 0 do 3.

4.4.6 Zarzadzanie kartami
Funkcja dostepna po otwarciu projektu. Kartami mozesz zarzgdza¢ w zaktadce ,KARTY”.

Opis zaktadki ,,KARTY”

\ - A
<3 PROJEKT T T == = A
USTAWIENIA TOKENOW
KARTY
Lp. Stan Nazwa Numer karty Data +- Tryb
Karta 3 00:00:00:00:00:00:00:03 2023-11-1508:47:10 Tryb: MSN
Karta 2 00:00:00:00:00:00:00:02 2023-11-1508:47:06 Tryb: MSN
Karta 1 00:00:00:00:00:00:00:01 2023-11-1508:47:01 Tryb: MSN

@ pasek narzedzi dla listy kart.

@ obszar, w ktérym wyswietlane sg informacje o karcie aktualnie zblizonej do programatora
(patrz ,Sprawdzenie numeru karty uzytkownika” s. 21).

@ lista kart.

Pasek narzedzi dla listy kart
Na pasku narzedzi wyswietlane sg przyciski i funkcje dotyczace kart.

- kliknij, aby doda¢ karte do projektu (patrz ,Dodanie karty uzytkownika do projektu”
s. 17).
T kliknij, aby zaprogramowacC karte wczesniej dodang do projektu (patrz
~Zaprogramowanie karty uzytkownika wczesniej dodanej do projektu” s. 19).
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. kliknij, aby usung¢ zaznaczong karte / karty z projektu (patrz ,Usuniecie karty
z projektu” s. 21).

é - kliknij, aby wyczy$cic karte (patrz ,,Czyszczenie karty” s. 19).

b

— - kliknij, aby zaimportowac¢ plik CSV z kartami, ktéry zostat wyeksportowany z programu
DLOADX.

‘= - kliknij, aby zmieni¢ tryb wyswietlania listy kart na kafelki.

== - kliknij, aby zmienié tryb wyswietlania listy kart na tabele.

Filtr — wprowadz cigg znakow i kliknij Q , aby wyswietli¢ karty, ktore zawierajg ten cigg
znakéw w nazwie, numerze lub dacie dodania do projektu.

Lista kart
Na liscie wyswietlane sg karty dodane do projektu.

Dodanie karty uzytkownika do projektu

1. Kliknij ™ . Wyswietlone zostanie okno ,Dodaj karte”.
2. Wybierz tryb dodawania karty:

Generuj i zapisz karty — numer karty zostanie wygenerowany i zapisany na karte. Trybu
nie mozna wybraé, jezeli dla wszystkich typow kart uzywany jest fabryczny numer
seryjny (CSN) lub program nie jest potgczony z programatorem.

Wprowadz i zapisz karty — bedziesz mogt wprowadzié wtasny numer karty i zapisa¢ go
na karte. Trybu nie mozna wybrac, jezeli dla wszystkich typow kart uzywany jest
fabryczny numer seryjny (CSN) lub program nie jest potgczony z programatorem.

Tylko dodaj karty — Kkarta zostanie dodana do projektu, ale nie zostanie
zaprogramowana.

Dodaj karte

Trvb

Generuj i zapisz karty

Wprowadz i zapisz karty

Tylko dodaj karty

Jezeli dodajesz karty do projektu typu System autonomiczny, w oknie dostepna jest
opcja Utworz uzytkownika. Jezeli wigczysz te opcje, po dodaniu karty zostanie
utworzony uzytkownik i karta zostanie mu przypisana.
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Generuj i zapisz karty

Dodaj karte

Trvb
Generuj i zapisz karty

Liczba kart
1

KONTYNUUJ | ZAMEKNIJ
1. Okresl, ile kart chcesz dodac.

2. Kiliknij ,KONTYNUUJ”. Wys$wietlone zostanie okno ,Zbliz i przytrzymaj karte”.

3. Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Gdy karta zostanie zaprogramowana,
potwierdzi to komunikat programu.

4. PowtOrz czynnos$é z punktu 3 dla kolejnych kart, ktére chcesz zaprogramowac.
5. Po zaprogramowaniu ostatniej karty okno ,Zbliz i przytrzymaj karte” zostanie zamkniete.

Wprowadz i zapisz karty
Dodaj karte

Trvb
Wprowadz i zapisz karty

Mazwa

Karta 1

Mumer

00:00:00:00:00:00:00:01

[] Kontynuuj dodawanie

KONTYNUUJ ZAMKNIJ

1. W polu ,Nazwa” wprowadz nazwe karty.

2. W polu ,Numer” wprowadz numer karty.

3. Wiacz opcje Kontynuuj dodawanie, jezeli chcesz wprowadzi¢ numer i zaprogramowac
wiecej niz 1 karte.

4. Kliknij ,KONTYNUUJ”. WysSwietlone zostanie okno ,Zbliz i przytrzymaj karte”.
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5. Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Gdy karta zostanie zaprogramowana,
potwierdzi to komunikat programu. Okno ,Zbliz i przytrzymaj karte” zostanie zamkniete.
Jezeli wigczyte$ opcje Kontynuuj dodawanie, wyswietlone zostanie okno ,Dodaj karte”
i bedziesz mégt dodac i zaprogramowac kolejng karte.

Tylko dodaj karty
Dodaj karte

Tryb
Tylko dodaj karty

Mazwa

Karta 1

Mumer

00:00:00:00:00:00:00:01

KONTYNUUJ ZAMKNIJ

1. W polu ,Nazwa” wprowadz nazwe karty.
2. W polu ,Numer” wprowadz numer karty.
3. Kliknij ,KONTYNUUJ". Komunikat potwierdzi dodanie karty.

Zaprogramowanie karty uzytkownika wczesniej dodanej do projektu

Jezeli dodate$ karte do projektu, ale jej nie zaprogramowates (np. uzytes trybu Tylko dodaj
karty):

1. Kiliknij karte, aby jg zaznaczy¢.
2. Kliknij “+'. Wyswietlone zostanie okno ,Zapisz karty”.
3. Kiliknij ,KONTYNUUJ". WysSwietlone zostanie okno ,Zbliz i przytrzymaj karte”.

4. Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Gdy karta zostanie zaprogramowana,
potwierdzi to komunikat programu.

Czyszczenie karty
Jezeli chcesz zaprogramowacé karte, ktéra wczesniej zostata juz zaprogramowana, musisz
najpierw jg wyczyscic:
1. Kiliknij é . Wyswietlone zostanie okno ,Wyczy$¢ karte”.
2. Wybierz tryb czyszczenia karty:
Skasuj numer karty — uzyj tego trybu, jezeli chcesz skasowac z karty numer, ktory zostat
zaprogramowany zgodnie z ustawieniami z zaktadki ,USTAWIENIA TOKENOW”:
Sformatuj karte — uzyj tego trybu, jezeli chcesz usung¢ wszystkie dane zapisane na
karcie lub nie znasz ustawien karty, a chcesz skasowac jej numer.

Jezeli karta jest na liscie kart w projekcie, skasowanie numeru lub sformatowanie
skutkuje usunieciem jej z listy.
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Skasowanie numeru karty

Wyczysc karte

Tryb
Skasuj numer karty

[] 0Oszczedzaj pamiec karty DESFire (zapisz 00:00:00:00:00:00:00:00)

(] Kontynuuj czyszczenie

KONTYNUUJ ANULUJ

1. Wiacz opcje Oszczedzaj pamie¢ karty DESFire (zapisz 00:00:00:00:00:00:00:00), jezeli
chcesz dalej uzywaé obszar pamieci zajmowany przez skasowany numer (jezeli nie
wigczysz opcji, obszar pamieci zajmowany przez skasowany numer nie bedzie dalej
uzywany — w celu odzyskania takich obszaréw pamieci karte nalezy sformatowac).

2. Wigcz opcje Kontynuuj czyszczenie, jezeli chcesz skasowaé numer wigcej niz 1 karty,

3. Kiliknij ,KONTYNUUJ”. Wyswietlone zostanie okno ,Zbliz i przytrzymaj karte”.

4. Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Gdy numer karty zostanie skasowany,
potwierdzi to komunikat programu.

5. Gdy zakonczysz kasowanie numeréw Kart, kliknij ,ZAMKNIJ”, aby zamkng¢ okno ,Zbliz
i przytrzymaj karte”.

Sformatowanie karty
Wyczysc karte

Tryb
Sformatuj karte

KONTYNUUJ ANULUJ

1. Kliknij ,KONTYNUUJ". Wyswietlone zostanie okno ,Zbliz i przytrzymaj karte”.

2. Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Gdy karta zostanie sformatowana,
potwierdzi to komunikat programu. Wyswietlone zostanie okno ,Wyczy$¢ karte”.

3. Kiliknij ,ANULUJ”, aby zamkng¢ okno ,Wyczys¢ karte”.
Zmiana nazwy karty

1. Najedz myszkg na karte. Wy$wietlony zostanie przycisk . .
2. Kliknij - . Wejdziesz w tryb edycji nazwy.
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3. Wprowadz nowg nazwe karty.
4. Kliknij myszkg poza obszarem nazwy, aby wyjs¢ z trybu edycji nazwy.

Usuniecie karty z projektu
1. Kiliknij karte na liscie, aby jg zaznaczyc.

2. Kiliknij o Wyswietlone zostanie okno potwierdzenia usuniecia.
3. Kiiknij ,OK”. Komunikat potwierdzi usuniecie karty.

Sprawdzenie numeru karty uzytkownika

Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Numer karty i inne informacje na temat karty
zostang wyswietlone w gornej czesci okna.

4.4.7 Dodanie uzytkownika projektu

Funkcja dostepna po otwarciu projektu. Uzytkownik projektu ma dostep wytgcznie do
projektu, w ktorym zostat dodany. Moze tylko zarzgdzac kartami uzytkownikdw.

1. KIliknij - na pasku menu. Wyswietlone zostanie menu.

2. Kliknij ,UZYTKOWNICY PROJEKTU”. Wyswietlone zostanie okno ,UZYTKOWNICY
PROJEKTU".

UZYTKOWNICY PROJEKTU
+

Dostep

Brak danych

ZAMKNIJ
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3. Kliknij +. Wyswietlone zostanie okno ,Dodaj uzytkownika projektu”.

Dodaj uzytkownika projektu

MNazwa uzytkownika projekiu

Uzytkownik projektu 1

Hasto uzytkownika projektu

DODAJ ANULUJ

4. W polu ,Nazwa uzytkownika projektu” wprowadz nazwe uzytkownika projektu.

5. W polu ,Hasto uzytkownika projektu” wprowadz hasto uzytkownika projektu (od 1 do 16
cyfr, liter lub znakoéw specjalnych).

6. Kliknij ,DODAJ". Komunikat potwierdzi dodanie uzytkownika projektu.

4.4.8 Zapisanie zmian w projekcie
Funkcja dostepna po otwarciu projektu.

1. Kliknij - na pasku menu. Wyswietlone zostanie menu.
2. Kiliknij ,ZAPISZ”. Wy$wietlone zostanie okno zapisu.

3. Kliknij ,ZAPISZ”, jezeli nie chcesz zmieni¢ nazwy projektu, lub ,ZAPISZ JAKO”, jezeli
chcesz zmieni¢ nazwe projektu.

4.4.9 Eksportowanie projektu
Funkcja dostepna po otwarciu projektu.

Mozesz uzy¢ skrotu Ctrl + S, aby poming¢ dwa pierwsze kroki i od razu wyswietli¢
okno zapisu.

1. Kiliknij - na pasku menu. Wyswietlone zostanie menu.
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2.

Kliknij ,Eksportuj”. WySwietlone zostanie okno ,Eksportuj projekt”.

Eksportuj projekt

Edycja ustawien

EKSPORTUJ ANULUJ

Edycja kart

W polu ,Hasto” wprowadz hasto, ktérym zabezpieczony zostanie wyeksportowany plik (od
1 do 16 cyfr, liter lub znakdw specjalnych).

Wylgcz opcje Edycja ustawien, jezeli ustawienia systemu nie majg by¢ dostepne po
zaimportowaniu pliku (nie bedg wyswietlane zaktadki ,System” i ,Urzgdzenia”).

Wyltgcz opcje Edycja kart, jezeli edycja kart nie ma by¢ dostepna po zaimportowaniu pliku
(zaktadka ,Karty” bedzie wyswietlana, ale nie bedzie mozna zarzgdzaé¢ kartami).

Kliknij ,EKSPORTUJ”. Wyswietlone zostanie okno systemowe, w ktérym nalezy wskazac¢,
gdzie ma zostaé zapisany eksportowany plik.

5. Praca w trybie klawiatury HID

Tryb klawiatury HID jest dostepny, gdy programator nie jest potgczony z programem
CR SOFT. Programator moze by¢ wtedy uzywany do odczytu numeru karty uzytkownika
i wpisywania go w dowolnym programie w miejscu, ktére wskazuje kursor. Jezeli programator
ma zostac uzyty do odczytu zaszyfrowanych kart:

1.

3.

4.

Otworz projekt z kartami, ktérych numery chcesz wpisa¢ w trybie klawiatury HID w innym
programie.
Nawigz potgczenie miedzy programem i programatorem (s. 11).

Kliknij na pasku menu, aby zapisa¢ ustawienia kart do programatora.

Kliknij na pasku menu, aby zakonczy¢ potaczenie z programatorem.

W pamieci programatora zachowywane sg ustawienia kart, ktore zostaty zapisane jako

ostatnie. Po nawigzaniu potgczenia z programem CR SOFT ustawienia te sg
kasowane.

Uruchom program, w ktérym chcesz wprowadzi¢ numery kart (np. DLOADX Ilub
ACCO-WEB).

Kliknij w miejscu, w ktérym chcesz wpisa¢ numer karty.

Zbliz karte do wskaznika @ programatora. Numer zostanie wpisany w wybranym
miejscu.
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6. Aktualizacja oprogramowania

1. Pobierz ze strony support.satel.pl program stuzgcy do aktualizacji oprogramowania
programatora.

2. Uruchom pobrany program.

3. Kiliknij przycisk gn-

4. W oknie, ktore zostanie wyswietlone, wskaz port COM uzywany przez programator,
a nastepnie kliknij przycisk ,,OK”.

5. Gdy wyswietlone zostanie polecenie wytgczenia i wigczenia zasilania, odtgcz programator
od komputera, a nastepnie podtgcz go ponownie.

6. Program odczyta z programatora informacje o zainstalowanej wersji oprogramowania.

7. Gdy wysSwietlone zostanie okno z pytaniem, czy kontynuowac¢ aktualizacje
oprogramowania, kliknij przycisk ,Yes”.
8. Oprogramowanie programatora zostanie zaktualizowane.

7. Dane techniczne

Napiecie zasilania (z portu USB) .........cooiiiiiiiii e 5vDC
Pobdr prgdu W stanie QOtOWOSCI ......cvvveiii i 45 mA
Maksymalny PODOr Pradu.........coouuiiiiiiieiiieeei e e e e e e e e e 74 mA
CZEeStOtIWOSE PraCy ....ccceeeeeeeeece e 13,553...13,567 MHz
ZaKresS tEMPEIALUN PIrACY ....vvvuuuieeeeeeeieeeitiie e e e e e e e e et s e e e e e e e e e ee s e e e e eeeaeesnsaaaans -10...+55°C
Maksymalna WIlgOtNOSC ... e e e e ene 93+3%
ALY AL 1T = U2 UUSPPRRRR 45 x 21 x 129 mm
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